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VILAC: DREVENA HRA
HMATEJ A NAJIDI

Zabavna didakticka hra Hmatej a najdi rozvijejici
détem hmat a predstavivost. Dievéné predméty
jsou skryté v latkovém pytliku nebo v nepriihledném
obalu - tubé. Mensi déti maji za ukol po vlozeni ruky
do tuby nebo pytliku jen na zakladé hmatani popsat
svymi slovy, jaky predmét drzi v ruce. Do hry se
mohou zapojit i rodice a jit tak détem nazornym
prikladem. Starsi déti mohou hrat hru ve formé lota
nebo binga: K témto hram jsou k dispozici
obrazkové karty jednotlivych predmétd.

Doporuceny vék: 2-6 let



LISKA: MOTORICKY
LABYRINT
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Co tady déla liska? Motoricky perlickovy labyrint v
popularnich pastelovych barvach déti podpofi v
rozvoji jejich jemné motoriky.

Pfi hife budou posouvat osm barevnych perlicek po
dvou kovovych dratcich.

Doporuceny vék: od 1 roku



RYBARENI: MOTORICKE
PUZZLE

Magnetické rybicky si déti nejprve poskladaji do
akvaria a poté si mdzou hrat na rybareni. Pro déti
bude velmi zabavné pochytat tyto pékné barevné

rybicky v jejich akvariu za pomoci drevéného prutu.

Hra je vynikajici pro podporu vyuzivani jemnych

motorickych dovednosti a trpélivosti. Dité mlze

rybicky lovit i na Cas, skladat je zpét, aby se
vSechny vesly na plan nebo vSechny vylovit a slozit
je mimo plan apod.

Doporuceny vék: od 18 mésicli



AFRIKA: LABYRINT
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Motoricka hra jiz pro ty nejmensi. UCi déti, jak ma
spravné vypadat zviratko. Najdeme zde 9 zviratek,
ke kterym déti museji pridat hlavu, jaka k nim patfi.

Doporuceny vék: od 18 mésictl



ZAHRADKA: NAUC SE
POCITAT

Hra, ktera probudi smysly déti je idealni k uceni
pocitani a rozeznavani tvard. Tato dfevéna hracka
se sklada ze zakladni desky, zeleniny a stromu s
otocnymi dilky. Zelenina obsahuje napriklad mrkev,
porek a rajcata. Zeleninu a jeji dilky déti naviékaji
na dreveéné tyce.

Doporuceny vék: od 18 mésicl



NAVLEKACI DOPRAVNI
PROSTREDKY

Navlékaci dopravni prostredky jsou idealni hrou pro
procviceni jemné motoriky, trpélivosti a paméti.
Sada nabizi 12 drevénych navlékacich prvk{ s
dopravni tematikou, jednu tkani¢ku s dfevénym
kolickem na prostrkovani na jedné strané a
zarazkou na druhé strané a 8 predloh s rdizné
serazenymi tematickymi prvky, podle kterych déti
jednotlivé dilky navlékaji.

Doporuceny vek: 3+



NAVLEKACI DREVENE
KORALE: TVARY
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Navlékaci drevéné kostky 30 rdznych tvar( a barev.
Koralky jsou krasné barevné a dostatecné velké pro
malé détské ruce. Hracka podporuje koordinaci oka
a ruky, jemnou motoriku, logiku a prostorové
vhimani.

Doporuceny vék: 2-3 roky



FARMA: MAGNETICKY
LABYRINT

Drevény labyrint s kulickami, které je treba pomoci
palicky s magnetem dovést podle barvy a mnozstvi
ke spravnému zviratku. Kolik je na obrazku
kravicek? Jakou barvu ma Cislice 1? Kolik bilych
vajic¢ek snesly slepicky? Hra s timto labyrintem je
zabavna, a zaroven zlepsuje motorické schopnosti.

Doporuceny vék: 2+



SILACI: DREVENA
MOTORICKA HRA S CISLY
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Krasna hra na zkousku Sikovnosti z barevné
lakovaného dreva pro trénink jemné motoriky a
trpélivosti.

Doporuceny vék: 3+



ARCHA: MOTORICKA A
BALANCNI HRA

Pri této hre se bude hodit cit v prstech, troSka Stésti
pri hazeni kostkou a trpélivost. Hod kostky urcuje
v jakém poradi se maji jednotlivé valecky stavét na
vratkou polokouli. Ta se ovSem nesmi preklopit.
Jelikoz se losuje kostkou, je mozné, ze nejmensi
valecky budou dole a vétsi a tézsi valecky nahore.
Pokud hraje vice hracd, tak se v hazeni kostkou a v
umist'ovani valeckd stfidaji. Komu se prvnimu kocka
preklopi, tak prohrava. Idealni pomlcka na
procvicovani jemné motoriky a logického usudku.

Doporuceny vék: 3+



HOUPACKA: MOTORICKA A
BALANCNI HRACKA

Tato balancni hra je sloZzena z houpacky zavésené
na provazku, navic na nestabilnim stozaru a z 24
rliznobarevnych tvarQ. Principem hry je pokladat

tvary tak, aby se houpacka neprevazila. Soucasti je i
hraci kostka, ktera urcuje, ktery tvar se ma
pokladat. Pokud hraji hru dvé a vice déti, tak se
postupné stfidaji. Komu se prvni houpacka
prevrhne, prohrava.

Doporuceny vék: 3+



DATEL WOODY:
MOTORICKA HRA

Motoricka hra pro nejmensi. Dité vytahuje z kmene
stromu magnetické ¢erviky pomoci datla s
magnetickym koncem zobacku.

Doporuceny vék: 2+



JAK SE HONZIK NAUCIL
ZAVAZOVAT TKANICKU

Leporelo ve tvaru détské boticky naudi déti
pristupnou a hravou formou zavazovat tkanicky.
Titul obsahuje jednoduchy motivacni pfibéh a pod
seSnérovanymi strankami v jednotlivych krocich i
ilustrovany navod, jak si tkanicku zavazat.

Doporuceny vék: 3+



CESTICKA SE ZVIRATKY

Klasicka jednoducha deskova hra pro nejmensi déti
v nové napadité podobé. Déti hazi barevnou
kostkou a snazi se, aby jejich zviratko doslo do cile
jako prvni. Je tfeba ale dat pozor na vcelku, ktera
mlze déti vratit na hernim planu zpét a cestu tak
malinko zkomplikovat.

Doporuceny vék: 2,5+



DOMECKY PRO ZVIRATKA

Kosticky mohou déti stavét na sebe jako véz nebo si
je stavét podle vlastni fantazie. Mohou vytvorit
velkou vesnici plnou domeck( a zvifatek. Kosticky
Ize vkladat do sebe a do domeckl umist'ovat vesela
zviratka.

Doporuceny vék: 18 m+



DUHA: HRA S BARVAMI

HRA S BARVAMI
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Zajimava hra s duhovou hraci plochou a kolecky s
obrazky v barvach duhy patfi do nové rady s
nazvem SMYSLY a je vénovana barvam a zraku. Je
urena pro 1 az 6 hracli od 3 do 10 let. U¢i malé
déti poznavat barvy a pojmenovavat véci ¢i zviratka.
Starsi déti si v této hre pfi hledani ,poslusnych® a
~neposlusnych® kolecek procvicuji soustredéni a
pamét’. Navod nabizi tfi rlizné herni varianty.
Ocenéno titulem ,Spravna hracka".

Doporuceny vék: od 3-10 let



PEJSEK: PUZZLE
NASAZOVANI NA TYC

Nasazovani barevnych dill na ty¢e umoznuje détem
nejen rozvijet jejich motoriku rukou, ale také jejich
prostorové mysleni.

Doporuceny vék: 1,5+



VELRYBA = WHALY:
MOTORICKA A BALANCNI
HRA

Balancni dreveéna hracka ve tvaru velryby rozviji
motoriku, koordinaci a soustredénost Vasich
nejmensich. Cilem hry je poskladat co nejvice
rybicek na zada velryby tak, aby nespadly. Poradi
prikladanych rybicek urcuje hod barevnou kostkou.
Déti se tak kromé motorickych dovednosti uci i
rozeznavat barvy.

Doporuceny vék: 4+



ZABAVNE ZELVY:
VKLADACKA A PUZZLE

Ctyfi zabavné Zelvy, které Ize vzajemné propojovat,
naudi vase déti tvary a barvy. Hracka je vhodna pro
rozvoj jemné motoriky a koordinace ruky a oka.

Doporuceny vék: 18 m+



LOLA: LABYRINT
S KORALKY

Aktivni hracka, ktera procviuje motoriku, mysleni a
logické uvazovani, a zaroven dité skvéle zabavi.
Pomaha jim nejen seznamovat se s barvami, ale

predevsim trénovat jemnou motoriku pfi posouvani

koralkd.

Doporuceny vék: 10 m+



STINY: HRA SKOLOU

STINY je nau¢na hra pro déti od 3 let, pomoci niz se
déti uci zabavnou formou rozvijet své schopnosti.
UCi se rozpoznavat tvary stinll a pfifazovat je ke
spravnému obrazku, a tim si zlepSovat postreh a
soustfedéni. Tato hra za pomoci karti¢ek s obrazky
a stiny pomaha détem poznavat a pojmenovavat
jednotlivé véci nebo zvifatka na kartickach. Hra
STINY se sklada ze 48 dilkd (24 riznych desticek).
Jedna polovina obsahuje obrazek a druha pllka
tmavy stin. Tvar stinu se shoduje s obrazkem, na
odpovidaijici druhé &sti. Ukolem déti je najit 2
karticky, kde tvar stinu souhlasi s tvarem obrazku.
VInovkové spojeni obou polovin desticek détem
napovi, jestli jejich Gsili bylo Uspésné.

Doporuceny vék: 3-5 let






